Zaawansowane Srodowiska programistyczne
Cwiczenie 4

Bazujac na programie z ¢wiczenia 3 napisa¢ program wielowatkowy zgodnie z nastepujacymi
zatozeniami:

I.

W programie wystepuje tylko jeden obiekt klasy Professor i kilka obiektow klasy
Student

Studenci przychodza na konsultacje do profesora. Jesli profesor nie udziela konsultacji
zadnemu studentowi moze od razu przyja¢ studenta, w przeciwnym razie student
zapisuje si¢ do kolejki FIFO 1 jest obslugiwany zgodnie z kolejnoscia zgtoszenia, gdy
profesor zakonczy konsultacje z poprzednim studentem.

Dany student moze by¢ w danej chwili w jednym miejscu w kolejce.

Zadania profesora i studenta podczas konsultacji sa realizowane w oddzielnych
watkach.

W klasach Professor 1 Student znajduja si¢ odpowiednie metody receiveStudents()
1 consultProfessor() wywotujace odpowiednie watki.

Czas trwania konsultacji jest odwrotnie proporcjonalny do wiedzy studenta i jest
symulowany przez uspienie watku.

Po zakonczeniu konsultacji wiedza studenta zwigksza si¢ o 1.

Watek studenta (StudentConsultationThread) kolejno: rezerwuje miejsce w kolejce,
czeka na potwierdzenie od profesora o mozliwosci wejscia do gabinetu (usunigciu z
kolejki), odbiera uzyskang w czasie konsultacji wiedze 1 konczy swe dzialanie.

Watek profesora (ProfessorConsultationThread) kolejno: czeka na pojawienie si¢
studenta w kolejce i usuwa go z kolejki, przekazuje studentowi wiedzg w czasie
zaleznym od poziomu wczesniejszej wiedzy, czeka az student odbierze wiedze i
przyjmuje kolejnego studenta z kolejki lub czeka na jego pojawienie sig.

Szczego6lng uwage podczas pisania programu nalezy zwrdci¢ na problem synchronizacji watkow
np. zabezpieczenie kolejki FIFO przed jednoczesng modyfikacja przez kilka watkow naraz

Przetestowa¢ na dowolnym przykladzie wykorzystujac obiekty poszczegolnych klas
1 zaimplementowane metody.



