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Dane kontaktowe

Adres e-mail: bartoszp@dmcs.pl

Biezace informacje: www.dmcs.pl/web/bartoszp/strona-pracownika

Materialy dla studentéw: fiona.dmcs.pl/~bartoszp/ak.htmi

lux.dmcs.pl/ak

Godz. przyjeé: wtorki 14:00-15:00, lab. ZK, MS Teams
pigtki 10:00-11:00, lab. ZK, MS Teams


mailto:bartoszp@dmcs.pl
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Plan wyktadow

. Wstep. Systemy zapisu liczb. Historia maszyn liczgcych | komputerow.

Jezyki programowania.

Kodowanie liczb (NKB, U2, BCD, ZM, U1, IEEE 754)
Architektura typu single-cycle

Architektura typu multi-cycle

Mikroprogram

Architektura potokowa RISC. Konflikty zasobow i danych.

Rozwigzywanie konfliktbw danych | sterowania w architekturze potokowe;.
Optymalizacja kodu. Forwarding. Wczesne wykrywanie skokow.

Pamieci cache, pamiec wirtualna

Przyktad architektury RISC — mikrokontroler AVR ATmega

10. Programowanie mikrokontrolera AVR w jezyku C
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Ocena koncowa

/0% ocena z egzaminu,

30% ocena z ¢wiczen

(konieczna ocena pozytywna z kazdej czesci)

Zaliczenie cwiczen jest warunkiem koniecznym
do dopuszczenia do egzaminu.



Cwiczenia, laboratorium

Cwiczenia — zadania egzaminacyjne

Laboratorium (semestr 5) — symulator Escape
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Architektura mikroprogramowa Architektura potokowa



Cele przedmiotu

Omowienie kodowania liczb i uktadow arytmetycznych w systemach
komputerowych

Przedstawienie zasady dziatania architektur CISC i RISC: rejestrow,
przeptywu danych, jednostki sterujgcej oraz instrukcji maszynowych

Zapoznanie z zaawansowanymi cechami wspotczesnych systemow
komputerowych: pamiec cache, pamiec¢ wirtualna

Zapoznanie z procesem wykonywania instrukcji maszynowych i programow
w jezyku asemblera



Przedmiotowe efekty ksztatcenia

1. Student zna podstawy arytmetyki komputerowej: kodowanie liczb i sprzetowe realizacje
uktadow arytmetycznych.

2. Student rozumie dziatanie elementow architektury procesora, sterowanie przetwarzaniem
informacji, strukture kodu maszynowego i instrukcje asemblera.

3. Student rozumie koncepcje sterowania mikroprogramowalnego oraz przetwarzania
potokowego.

4. Student zna strukture hierarchicznego systemu pamieci komputera oraz dziatanie cyfrowych
protokotow komunikacyjnych.

Egzamin pisemny: efekty 1 + 4



Podstawy

Podstawy:

Podstawy elektrotechniki i elektroniki

Wstep do techniki cyfrowej



Wyktad 1 - plan

Slajdy autorstwa dr-a Witolda Marandy

1. Bardzo krétka historia systemow liczgecych | maszyn liczgeych
2. Zastosowania komputerow

3. Jezyki programowania

4. Przysztosc — interfejsy, konwergencja technologii
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