Cwiczenie 1a

Stworz diagram przypadkow uzycia ilustrujacy dziatanie systemu informatycznego
obslugujacego agencje turystyczna.

System umozliwia uzytkownikom:

o Przegladanie dostepnych wycieczek (poprzez przegladarke internetowa)
Wyszukiwanie konkretnej wycieczki
Wybor wycieczki
Przegladanie komentarzy innych uzytkownikow do wycieczek
Rejestracje w systemie
Pisanie komentarzy (tylko dla zarejestrowanych uzytkownikéw)
Rezerwacje wycieczek (tylko dla zarejestrowanych uzytkownikow)
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System umozliwia pracownikowi agencji odpowiedzialnemu za system:
o Zarzadzanie wycieczkami (promowanie niektérych wycieczek na liscie, dodawanie i
usuwanie informacji etc.)

Lista wycieczek i1 rezerwacji jest przechowywana w bazie danych.

Nalezy uzy¢ nastepujacych aktorow :
o Uzytkownik
o Uzytkownik zarejestrowany
o Pracownik agencji



Cwiczenie 1b

Stworz diagram przypadkow uzycia ilustrujacy dziatanie systemu informatycznego
obstugujacego hotel.

System umozliwia go$ciom hotelowym:
o Wyszukiwanie wolnych pokoi
o Rejestracje w systemie
o Rezerwowanie pokoju (tylko dla zarejestrowanych uzytkownikéw). Uzytkownik moze
wykona¢ maksymalnie dwie rezerwacje.
o Potwierdzenie rezerwacji
o Anulowanie rezerwacji
o Platnosc¢ karta kredytowa badz przelewem

System umozliwia gosciom hotelowym o statusie VIP:
o Wykonywanie dowolnej liczby rezerwacji

System umozliwia menadzerowi hotelu:
o Modyfikowanie rezerwacji (koniecznos¢ poinformowania gosci)
Usuwanie pokoju z listy
Dodawanie pokoju
Zmiana informacji nt. pokoju
Aprobowanie znizek dla dtuzszych pobytow
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System przechowuje informacje o pokojach i1 rezerwacjach w bazie danych oraz obstuguje
zewngetrzne metody ptatnosci (karta kredytowa, przelew)



