Niezbedne elementy:

o Diagram przypadkow uzycia: uogolnienie, zaleznosci (include oraz extend),

o Dokumentacja jednego z przypadkdw uzycia wg szablonu zamieszczonego na koricu

o Diagram klas: uogolnienie, metody, atrybuty wraz z typami wartosci, nazwane asocjacje, agregacje
o Diagram czynnosci: decyzje

o Liczebnos¢ w przypadkach gdy jest ona istotna z punktu widzenia funkcjonowania systemu

1. System obstugujacy sprzedaz biletéw lotniczych

System zapewnia obstuge sprzedazy biletéw lotniczych. Uzytkownik poprzez przegladarke internetowg
moze przeglada¢ oraz wyszukiwac¢ dostepne loty oraz miejsca docelowe. Uzytkownik moze dokonac
rejestracji w systemie. Zarejestrowany uzytkownik moze rezerwowac bilety. Po dokonaniu rezerwacji
uzytkownik musi zaptacic¢ za bilet. System akceptuje rézne metody ptatnosci : karta kredytowa, przelew
bankowy etc.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:
o Diagram przypadkdéw uzycia
o Diagram klas

o Diagram czynnosci dla procesu rezerwacji/kupowania biletow

2. Forum internetowe
System obstugujgcy dyskusje internetowe zawiera cztery klasy uzytkownikow:

o Uzytkownik — moze przegladaé forum i wyszukiwac tematy, moze dokonac rejestracji,
e Uzytkownik zarejestrowany — moze dodawac nowe posty i tematy
e Moderator — moze blokowac i usuwac tematy dla przydzielonego forum

e Administrator — moze blokowac i usuwac tematy dla wszystkich foréw, moze zaktada¢ nowe fora

i przydziela¢ je do moderatoréw

Nalezy uwzgledni¢ odpowiednig hierarchie dziedziczenia.Wszystkie informacje w tym dane uzytkownikow
przechowywane sg w bazie danych.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:

o Diagram przypadkow uzycia

o Diagram klas

o Diagram czynnosci dla procesu zaktadania nowego forum

o Diagram sekwencji dla procesu zaktadania nowego tematu



3. System wspomagajacy zarzgdzanie organizacja

Uzytkownikami systemu sg :

e Pracownicy (samodzielnie badz jako cztonkowie zespotu),
e Menadzerowie zespotéw,

e Menadzer ds. projektow,

e Dyrektor ds. personalnych.

System umozliwia m.in. tworzenie zadan dla zespotéw menadzerowi ds. projektéw oraz menadzerom
zespotéw. Kazde zadanie posiada opis, termin wykonania, priorytet oraz raport postepéw wypetniany
przez pracownikéw. Wykonanie zadania jest potwierdzane w systemie przez menadzera zespotfu oraz
menadzera ds. projektéw. Ponadto menadzer ds. projektdw moze tworzy¢ w systemie nowe zespoty oraz
przypisywac im cztonkéw oraz menadzera.

System umozliwia pracownikom zgtaszanie wnioskéw urlopowych. Wniosek musi zosta¢ zaaprobowany
przez menadzera zespotu, a nastepnie dyrektora ds. personalnych. W przypadku odmowy pracownik jest
informowany o odmowie i jej przyczynach.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:
o Diagram przypadkoéw uzycia
o Diagram klas

o Diagram sekwencji dla procesu tworzenia i wykonywania zadania lub zgtaszania wniosku urlopowego

4. Domowy system grzewczy
System sktada sie z pieca weglowego, pompy oraz grzejnikéw w kazdym z pokoi. Piec dostarcza goraca
wode, ktora jest pompowana do grzejnikéw. Kazdy grzejnik wyposazony jest w termostat, majacy za
zadanie utrzymanie odpowiedniej temperatury wody. Woda powracajgca z grzejnika nie powinna byc¢
zbyt chtodna — co mogtoby wskazywac na fakt iz znaczna czes$¢ ciepta zostata wypromieniowana i
prawdopodobnie wieksza ilos$¢ jest potrzebna. Piec musi wysytaé ostrzezenia w przypadku gdy: 1) ilos¢
wegla jest mata, 2) system ulega przegrzaniu.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:

e Diagram przypadkdw uzycia dla interakcji pomiedzy piecem oraz grzejnikami,
Diagram klas,
e Diagram czynnosci lub maszyne stanu dla sterownikéw pieca oraz termostatéw,

e Diagram wdrozenia



5. Ukftadanka — gra komputerowa
Uzytkownik moze (1) wybra¢ uktadanke, (2) zagraé¢ w gre, (3) zapisac stan gry, (4) zatadowac stan gry, (5)
zatadowac¢ wybrany obrazek (do wygenerowania fragmentéw ukfadanki). Podczas gry uzytkownik moze
podnies¢ fragment z kupki i odtozy¢ na tablicy (dzieki nawigacji myszg). Uzytkownik jest informowany o
wiasciwym (kolor zielony podswietlenia) badz niewtasciwym (kolor czerwony) umieszczeniu fragmentu.

System zliczania punktéw wykorzystuje informacje dot. ilo$¢ podniesienia fragmentdéw, nieudanych préb
dopasowania oraz czasu rozgrywki. Gracz moze potaczy¢ sie z internetem w celu aktualizacji wtasnych
wynikéw oraz weryfikacji najlepszych rezultatow.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:

e Diagram przypadkdw uzycia,

e Diagram klas,

e Diagram czynnosci lub maszyne stanu dla rozgrywki,
e Diagram wdrozenia

6. System zarzgdzania hurtownig

System zarzgdzania towarem w hurtowni. Dostep do systemu jest mozliwy tylko dla zarejestrowanych
uzytkownikéw. Informacje dotyczgce produktow sg przechowywane w bazie danych. Uzytkownik moze (1)
dodawaé/usuwac nowe kategorie produktow, (2) dodawad/usuwac towary w poszczegdlnych kategoriach
(zmieniaé ilos¢ towarow), (3) zmieniac ceny, (4) dodawac klientédw (imie i nazwisko, numer klienta, adres),
(5) wygenerowac fakture, ktora: spowoduje skasowanie odpowiednig ilos¢ artykutdéw z ze stanu hurtowni,
wyliczy kwote catkowitg zakupu w oparciu o ilos¢ artykutéw i ich cene jednostkowa, wydrukuje dokument
faktury umieszczajgc na nim dane klienta (imie i nazwisko oraz adres). Administrator moze doda¢/usungé
zarejestrowanego uzytkownika.

Dla powyzszego systemu nalezy opracowac:

e Diagram przypadkdw uzycia,

e Diagram klas,

e Diagram czynnosci lub maszyne stanu dla procesu dodawania/usuwania kategorii i towaréw oraz
generowania faktury,

e Diagram komponentdw.



Szablon dokumentacji przypadku uzycia:

Nazwa Nazwa przypadku uzycia

Numer Numer identyfikacyjny przypadku uzycia

Autor Dane autora (imig, nazwisko, stanowisko)

Priorytet Priorytet przypadku uzycia z punktu widzenia uzytkownika
systemu

Typ Typ przypadku uzycia z punktu widzenia jego ztozonosci

Aktorzy Aktorzy bedacy w zwiazku z przypadkiem uzycia

Opis Ogolna charakterystyka przypadku uzycia

Warunki wstepne Warunki konieczne do inicjacji przypadku uzycia

Warunki koficowe

Charakterystyka stanu systemu po zakonficzeniu realizacji
przypadku uzycia

Glowny przeplyw
zdarzen

Lista przeptywow zdarzen zachodzacych podezas przypadku
uzyecia — scenariusz gtowny

Alternatywne przeplywy
zdarzen

Lista alternatywnych przeplywow zdarzen

Specjalne wymagania

Lista wymagan niefunkcjonalnych, ktore moga by¢ przydatne
np. podczas kodowania

Uwagi i komentarze

Komentarze dot. przypadku uzycia




